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Сучасна індустрія настільних ігор демонструє ста-
більне зростання завдяки популярності інтерактивних 
форм дозвілля та соціальної взаємодії. Незважаючи на 
розвиток цифрових розваг, настільні ігри залишаються 
популярними, поєднуючи елементи комунікації, страте-
гічного мислення та творчості. Важливу роль у популяри-
зації продуктів відіграють соціальні мережі та тематичні 
онлайн-спільноти, що формують зацікавлену аудиторію. 
Як зазначають Дейнеко Ж. В. та Следюк І. А., «в Україні 
існує значний попит на локалізацію настільних ігор, адже 
користувачі прагнуть користуватися продуктом своєю 
мовою, а не перекладати інструкції самостійно» [1]. 

В Україні ринок настільних ігор розвивається порівня-
но недавно, проте з’являється все більше видавництв, 
які створюють оригінальні та локалізовані продукти, що 
сприяє розвитку національної індустрії та розширенню 
асортименту для різних категорій гравців [2]. Разом із 
тим ринок залишається відносно невеликим через конку-
ренцію з цифровими розвагами та стереотипи, за якими 
настільні ігри часто сприймаються як дитяче дозвілля.

Ключовим чинником успішності настільної гри є її гра-
фічний дизайн. Візуальне оформлення формує перше 
враження про продукт, створює атмосферу та сприяє 
сприйняттю ігрового процесу [3]. Цілісна візуальна кон-
цепція об’єднує всі елементи гри — поле, картки, жетони, 
інструкцію та паковання. Ілюстрації виконують не лише 
декоративну, а й інформаційну функцію, полегшуючи орі-
єнтацію в грі та сприйняття правил. Кольорова палітра 
формує емоційний настрій продукту, підсилюючи кому-
нікацію з користувачем, а типографіка забезпечує зруч-
ність читання та підкреслює стиль гри.

Отже, сучасний дизайн настільних ігор передбачає 
комплексний підхід, що поєднує естетику, функціональність 
і зручність, враховує цільову аудиторію та застосовує сучас-
ні дизайнерські рішення і якісні поліграфічні матеріали, що 
забезпечує конкурентоспроможність ігрового продукту.
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У роботі розглянуто особливості проєктування паковань 
для книжкових закладок з використанням процесу дизай-
ну. Для визначення технологічних параметрів процесу від-
творення графічної інформації при поліграфічному оздо-
бленні паковальних виробів розроблено функціональну 
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The paper examines the features of designing packag-
ing for bookmarks using the design process. To determine 
the technological parameters of the process of reproducing 
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graphic information during the printing decoration of pack-
aging products, a functional model of the printing process 
was developed by the ‘black box’ concept using. 

Keywords: packaging; bookmark; design; ‘black box’ 
concept; functional model; printing.

Сучасні паковальні вироби виконують не лише інфор-
маційні, захисні, а й естетичні функції. Тому актуальним є 
використання поліграфічного дизайну, що спрямований 
на створення те тільки візуально привабливих, а і функ-
ціонально ефективних друкованих паковальних виробів. 
Для узгодження інженерно-технічних показників вироб-
ничого процесу з відповідними дизайнерськими рішен-
нями пропонується використовувати концепцію «чорної 
скрині» [1]. Розроблено функціональну схему моделі 
друкарського процесу (рис.). Згідно рис. друкарський 
процес відтворення графічної інформації на відбитку ві-
дображає рух взаємозв’язаних інформаційного I(D
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, t), які функціонально залежать від пев-

ного набору дизайнерських рішень D
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Таким чином, дизайнерські рішення D
n
(I

0
, M

0
), як функ-

ції заданого об’єму інформації та матеріального забезпе-

чення, впливають на закономірності процесу відтворення 
графічної інформації згідно нелінійних функціоналів ана-
літичної моделі [2] (рис.).

При наявності α — альтернативних варіантів дизай-
нерських рішень D

nα запропонований підхід до проєкту-
вання друкарського процесу дозволяє сформулювати 
наступні критерії оптимізації виробничого циклу:
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