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Шановні молоді науковці! 
Шановні колеги!

Повномасштабне вторгнення 
Р
осії в Україну призвело до 

тяжких наслідків для науки та освіти в Україні. Щоденні людські 
втрати та руйнування інфраструктури, яких зазнають також і 
учасники освітнього процесу, вимагають постійно долати не-
прості виклики триваючої війни: вимушені перерви у навчанні, 
перехід на дистанційну або змішану форму навчання, повітряні 
тривоги та відключення електроенергії. Та, незважаючи на важ-
кі виклики часу, наука є рушійною силою прогресу людства, а 
результати новітніх досліджень засвідчують суттєвий вплив на 
розвиток різних галузей промисловості: економічну, екологічну, 
соціальну та освітню сфери.

Нині у світі відбувається технологічна революція, пов’язана з 
переходом до цифрової економіки, розробкою та впроваджен-
ням інформаційних та цифрових технологій, які сприяють май-
бутньому розвитку промисловості, зокрема, і освітнього проце-
су та науки в цілому.

Високий рівень сучасних технічних засобів та інформацій-
них технологій дозволили багатьом молодим науковцям як в 
Україні, так і закордоном представити свої інноваційні теорети-
ко-практичні розробки на 23-й міжнародній науково-технічній 
конференції студентів і аспірантів «Друкарство молоде» Навчаль-
но-наукового видавничо-поліграфічного інституту КПІ ім. Ігоря 
Сікорського. Вражає різноманітність тематики тез доповідей, 
що містить як технічні напрями досліджень класичних технологій 
виготовлення друкованих видань, паковань, захищеної полігра-
фічної продукції, спеціальних та цифрових методів друку, можли-
востей використання штучного інтелекту у друкарстві, так і уна-
очнення проблематики редагування видань, зокрема у контексті 
сучасної 

р
осійської пропаганди; тенденції інтерактивних методів 

створення та графічного оформлення поліграфічної продукції.
Організаційний комітет вітає учасників конференції «Друкарство 

молоде», бажає міцного здоров’я та наснаги! Незламна Віра 
в Перемогу України над 

р
осійським агресором спонукає до нових 

наукових звершень!

 Щиро Ваш
 Голова організаційного               
 комітету, 
 Петро Киричок
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Dynamic Auto-Painter (DAP) — це програмне забезпе-
чення, яке може автоматично перетворювати фотографію 
на художню картину, натхненну стилями відомих класич-
них художників.

DAP використовує вхідну фотографію як еталон і засто-
совує справжні мазки пензля на основі робіт відомих худож-
ників, у наслідок чого створюється ефект (рис. 2), схожий на 
малюнок, який добре працює як на великих, так і на малень-
ких екранах.
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УРБАНІСТИЧНА ІНФОГРАФІКА. 

СУЧАСНІ ТЕНДЕНЦІЇ 

НАВІГАЦІЇ ПАРКІВ АТРАКЦІОНІВ

Проаналізовано сучасні тенденції в урбаністичній інфо-

графіці, зокрема у навігації парків атракціонів. Визначено 

основні типи навігації, їх стилістика та колірно-шрифтове 

оформлення.

Ключові слова: урбаністична інфографіка; навігація; типи 

навігації; інфографіка парків атракціонів; елементи навігації.

An analysis of modern trends in urban infographics, in par-

ticular in the navigation of amusement parks, was carried out. 

The main types of navigation, their style and color and font de-

sign are defined.

Keywords: urban infographics; navigation; types of naviga-

tion; infographics of amusement parks; navigation elements.

Урбаністична інфографіка та організація навколиш-
нього середовища слугують одним з важливих чинників 
успішності будь-якої локації. Орієнтування на місцевос-
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ті допомагає відвідувачам швидко знаходити необхідні 
установи/атракціони/локації та залишатись задоволе-
ними після прогулянки.

Проаналізовано спеціалізовану літературу, професійні 
сайти та платформи, що дозволило визначити загальні 
тенденції в організації простору та створення у ньому від-
повідної навігації. Загалом усю систему навігації парків 
можна класифікувати так [1–3]:

— типом — орієнтувальні (великі мапи з усією тери-
торією парку; пам’ятки, які люди можуть взяти з собою); 
напрямні (місцеві покажчики); ідентифікаційні (вивіски 
на атракціонах і зонах); інформаційні (правила, заборо-
ни, обмеження, тощо);

— доступністю — для людей без вад; для людей з ва-
дами зору; для людей з вадами слуху; для людей похило-
го віку; для людей ситуаційно маломобільних (мами з віз-
ками, людина з чемоданом); для маломобільних людей;

— кольорами — з достатньою контрастністю; для лю-
дей з дальтонізмом;

— розташуванням інформації для людей різного зрос-
ту — для зросту чоловіків; для зросту жінок; для зросту ді-
тей; для зросту людей на візках;

— часом перегляду — перегляд до 1 хв; перегляд до 5 хв; 
перегляд до 15 хв.

Серед тенденцій наразі можна виділити мінімалізм, 
лаконічність, використання пари ключових кольорів, узго-
дження з ландшафтним дизайном, екологічність, простота 
розуміння, орієнтування не тільки на звичайних людей, а й 
особлива увага для людей з обмеженими можливостями.

Для аналізу у цій роботі обрано три найбільших і найві-
доміших парків атракціонів у світі [4–6], що використову-
ють сучасну урбаністичну інфографіку. У парках загалом 
доволі багато навігації, з метою допомоги людям орієн-
туватися на місцевості, однак, після проведеного до-
слідження можна поділити існуючу навігацію на декілька 
груп: великі мапи з усією територією парку; пам’ятки, які 
люди можуть взяти з собою; місцеві покажчики; вивіски 
на атракціонах і зонах.
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Виявлено, що за стилістикою навігація поділяється 
залежно від направленості та теми самого парку, тому 
тут великий вибір та можливість для фантазування. Така 
сама ситуація і з колірним оформленням, загалом парки 
обирають декілька основних кольорів і використовують їх 
для створення усієї навігації. Щодо шрифтового оформ-
лення та символів і піктограм, то для загальної навігації 
загалом намагаються використовувати добре читабельні 
і великі шрифти, а піктограми загально відомі і зрозумілі, 
для зменшення можливої плутанини і більш швидкої на-
вігації. Однак для великих вивісок можуть використову-
вати акцидентні шрифти, щоб урізноманітнити і виділити 
атракціони чи зони.

Для дослідження інформативності та доцільності ви-
користовуваної інфографіки проведено сліпе тестуван-
ня, результати якого відображено на рис.

Після тестування можна зробити висновок, що най-
більш інформативним елементом є загальна мапа, однак 
через складність сприйняття та погану читабельность її 
слід доповнювати іншими навігаційними елементами.
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ІНТЕРАКТИВНИЙ ДИЗАЙН: 

СУЧАСНІ ТЕНДЕНЦІЇ РОЗВИТКУ 

ДИТЯЧОГО ПАКОВАННЯ

Розглядається концепція «інтерактивного дизайну» як 

еволюційний етап розвитку дитячого паковання. Розкри-

то поняття «паковання-трансформер», яке може перетво-

ритися на додаткову інтерактивну творчу діяльність дити-

ни, у такий спосіб продовживши власне існування.

Ключові слова: дитяче паковання; інтерактивний ди-

зайн; інтерактивне паковання; паковання-трансформер; 

інтерактивність; емоційний досвід; взаємодія.

The concept of ‘interactive design’ is considered as an evo-

lutionary key to children’s packaging. Attention is paid to the 

concept of ‘transformer packaging’, which can turn into an ad-

ditional interactive creative activity for the child, thereby con-

tinuing its own existence.

Keywords: children’s packaging; interactive design; inter-

active packaging; transformer packaging; interactivity; emo-

tional experience; interaction.




