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КЛЮЧОВІ ПІДХОДИ ДО СТВОРЕННЯ UX-ДИЗАЙНУ

Існує багато підходів до UX-дизайну, і з часом вони роз-

виваються або виходять із ужитку через мінливість світу 

технологій. Ця робота містить найбільш поширені підхо-

ди, які використовуються UX-дизайнерами для створення 

успішних проєктів.
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There are many UX design approaches and over time, 

these evolve or become obsolete thanks to the fast changing 

world of technology. This work contains the most common ap-

proaches used by UX designers to create successful projects. 
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Досліджено ключові підходи до створення UX-дизайну. 
Кожен дизайнер і кожна команда є унікальними, тому по-
трібно мати чітке уявлення про структуру, перш ніж поча-
ти проєктувати.

Перший підхід стосується схеми кроків UX-дизайнерів, 
задля  перетворення ідеї на робочий продукт (the five 
elements of UX design). П’ять елементів (знизу догори) — 
це стратегія, масштаб, структура, скелет і поверхня. 
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Дизайн-мислення (design thinking process) — це під-
хід до вирішення проблем, орієнтований на користувача. 
Він допомагає дизайнерам створювати доступні функці-
ональні рішення, які закривають реальні проблеми ко-
ристувачів. У процесі проєктування є п’ять етапів: спів-
переживання, визначення, ідея, прототип та тестування.

Кожен етап проєктування повинен бути орієнтований на 
користувачів та їх потреби (user-centered design process). 
Це ітерактивний процес, який знову і знову повертає ди-
зайнерів до певних етапів, щоб удосконалити дизайн та 
створити найкращий продукт для майбутніх користувачів.

Процес розробки UX-дизайну зосереджується на швид-
кому створенні працездатного продукту (lean UX). Процес 
є повторюваним, за принципом think — make — check ко-
манда продовжує оновлювати продукт та вносити зміни до 
нього, збираючи дослідження користувачів і відгуки заці-
кавлених сторін.

Сформульовані ключові підходи дозволяють створити 
UX-дизайн, що відповідає усім сучасним вимогам.
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ОСОБЛИВОСТІ ГРАФІЧНОГО ОФОРМЛЕННЯ 

ОБКЛАДИНОК

Розглянуто процес графічного оформлення обклади-

нок книжкових видань різними способами. На основі 

отриманих результатів сформовано циклограму, яка ві-

дображає часові витрати для виготовлення обкладинки 

шляхом сканування ілюстрацій та створення зображення 

за допомогою комп’ютерного програмного забезпечен-

ня. У процесі порівняння було враховано сучасний рівень 

розвитку поліграфічного виробництва.


