
від трьох до шести років. У даних виданнях за допо-
могою доповненої реальності створені 3D персонажі,
вони рухаються, з ними також можна взаємодіяти.

Для створення цікавого видання, що приверне увагу
дитини віком від десяти років, необхідне використання
легких для сприйняття, чітких та контрастних кольоро-
вих ілюстрацій з використанням взаємодоповнюючих
кольорів. Герої цих ілюстрацій будуть основою для
створення 3D персонажів з використанням доповненої
реальності, які взаємодіятимуть з читачем, заохочуючи
того читати.
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ЕЛЕКТРОННІ ДОДАТКИ ЯК ЕЛЕМЕНТ 
ТВОРЧОГО РОЗВИТКУ ДИТИНИ

It was investigated and analyzed 47 sources to develop
the classification of applications for children and to deter-
mine the role of such applications in children’s creative
development.

Книга є одним з основних «помічників» розвитку
дитини. З появою електронних видань з’явились
додаткові можливості, такі як доповнення розповіді
анімованими ілюстраціями, аудіотекстом, музичним
супроводом, ігровими активностями тощо. Інтерактивні
елементи в дитячих виданнях можуть виконувати різні
завдання: розвивати посидючість дитини, залучаючи її
до спілкування з книгою й, утримуючи увагу, сприяти роз-
витку уміння співставляти, аналізувати, шукати рішення
поставлених завдань, допомагати пізнавати зовнішній
світ і навіть сприяти формуванню творчого мислення

візерунку з повноцінним редактором ескізу, цільовими
фільтрами та поєднанням декількох зображень. Для
підвищення швидкодії такий застосунок повинен мак-
симально задіяти програмні інтерфейси смартфону,
зокрема камеру, для оперативного підготовлення за-
мовниками авторських композицій, автоматично адап-
тованих під налаштування принтера.
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ВИКОРИСТАННЯ ДОПОВНЕНОЇ РЕАЛЬНОСТІ 
У ДИТЯЧІЙ ЛІТЕРАТУРІ

Augmented Reality is unusual, fantastic, modern and
real-life technology, that find its use in different sphere of
design. From year to year, Augmented Reality develops and
takes root in the modern system of human life.

Сучасні діти більш захоплюються використанням різ-
них ґаджетів, аніж читанням книжок. Аби дитина прагну-
ла сама прочитати книжку, необхідно використовувати
новітні технології, однією з яких є доповнена реальність.

Метою дослідження є розробка концепції дитячого
видання з використанням доповненої реальності, для
того, аби прищепити дитині любов до читання та ціка-
вість до книжок.

В Україні дана технологія набирає популярності у сфе-
рі видавництва. Було створено і опубліковано літера-
туру з використанням даної технології: «Энциклопедия
в дополненной реальности «Микромир», «Большая
говорящая книга с дополненной реальностью для ма-
лышей» та інші. Ці видання зорієнтовані на малечу віком
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